Tematica gradul Il - specializarea Informatica (clasele IX - XIll)

1. Algoritmi
a. Date, variabile, expresii, operatii
b. Structuri de baza: liniara, alternativa si repetitiva
2. Elemente de baza ale unui limbaj de programare (Pascal sau C/C++)
a. Constante. Identificatori
b. Tipuri de date. Operatori aritmetici, logici, relationali
c. Variabile
d. Expresii
e. Citirea/scrierea datelor
f. Structuri de control: instructiunea compusa, structuri alternative si repetitive
3. Subprograme
a. Mecanisme de transfer prin intermediul parametrilor
b. Procedurisifunctii
4. Tablouri unidimensionale
5. Fisiere text
6. Algoritmi elementari
a. Probleme care opereaza asupra cifrelor unui numar
b. Divizibilitate. Numere prime. Algoritmul lui Euclid
c. Sirullui Fibonacci
d. Determinare minim/ maxim
e. Metode de ordonare: metoda bulelor, selectiei
f. Interclasare
g. Metode de cautare: secventiala, binara
7. Recursivitate
8. Metoda backtracking
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